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Ein kieines stuck weiter findest
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Am Ende des Wstar\aufs findest DV ainen ,,geheimen
Brunnen“. Twei Tiere pewachen dort das Tor-
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Vor der pricke ZUr Naturwerkswﬂ steht
groBer wegweiser.
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Die HUter*innen des Schatzes

warten auf Dich am Empfang

des Naturkundemuseums.

Nenne ihnen das Losungswort und sie
verrdaten Dir, wo Du die Schatzkiste
mit Deiner Belohnung findest.
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Die Naturwerkstatt ist ein Lern- und Eriah-
rungsort, in dem Kindergdrien, Schulklassen
und alle interessierten Besucher unterschied-
liche Themen rund um Natur und Umwelt
erleben konnen.

Verschiedene Projekifiichen, wie das Hummel-
beet oder die Gartenarche und Kieinstlebens-
raume, wie der kleine Timpel oder die alte
Strevobstwiese sind wichtige Lebensrume for
eine Vielzahi heimischer Tiere und Pflanzen.
Ihr kénnt hier viele tolle Insekten, Vogel und
andere Kleintiere beobachten.

Am Naturlehrpfad findet ihr spannende Infor-
mationen Zu den verschiedenen Biotopen und
Projekten.
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